PREFEITURA DE ITUIUTABA

-PROCURADORIA GERAL DO MUNICiPIO-

Oficio n° 373/PROGERAL/2023
Ituiutaba/MG, 06 de julho de 2023.

Ilmo. Sr.
Odeemes Braz dos Santos
Camara Municipal de Ituiutaba

Assunto: Resposta ao Oficio n°311/2022 N Mﬂ\iww% ’}Q }72} . Q%Cim\ :

Senhor Vereador,

Cumprimentando-o  cordialmente, vimos por meio deste,
encaminhar a V. Exa. resposta subscrita pelo Diretor Presidente da Fundagdo Cultural de

Ituiutaba, com os esclarecimentos solicitados pelo Vereador Edmar Machado.

Na oportunidade, renovo os votos de elevada estima e consideragdo

e nos colocamos a disposigdo para maiores esclarecimentos.

renovo o0s votos de elevada estima e

consideragdo.



Requerimento N° 072/2002
Camara Municipal de Ituiutaba
Assunto: Solicitacdo (Faz)

Em atendimento ao requerimento n°® 072/2022, a Fundacdo Cultural de Ituiutaba vem
por este informar que o referido pedido vem de encontro a um Projeto ja em
desenvelvimento na referida Fundagio, intitulado “Rua da Cultura”. O referido
Projeto visa exatamente o resgate de brincadeiras, musicas, contos de épocas pretéritas,
onde era um habito saudavel tanto fisicamente quando psicologicamente para criangas,
que desenvolvem coordenagdo motora e intera¢ao social. Brincando, a crianga aprende a
se comunicar. desenvolve a imaginacio e diversos tipos de habilidades. inclusive
motoras. As brincadeiras desenvolvem as dimensoes fisica, cognitiva e atetiva das
criancas. Brincar ¢ mais que sindonimo de diversdo. Assim sendo a Fundacao Cultural se
encontra a total disposi¢io em colocar em pratica a Rua da Cultura, e para que tal
iniciativa obtenha total éxito a Fundagdo Cultural de Ituiutaba necessita de aporte da
(amara Municipal de Itututaba, no tange a:

- Contratagio de 4(quatro) monitores para coordenar e desenvolver a Brincadeiras;

Salientamos que a Fundagdo Cultural de Ituiutaba sempre esta a disposigao dessa
respeitavel Casa para fomentar e desenvolver atividades para o bem estar da populagdao
tijucana.

h,m 1790\)/’)(,?/&/{ A S«m/f

GI N APARECIDO DOS SANTOS
Diretor presidente da Fundacdo Cultural de Ituiutaba
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PLANO DE TRABALHO - Identificagao

PROPONENTE:

FUNDACAO CULTURAL DE ITUIUTABA

PROGRAMA :

GESTAO ARTISTICA DE ACOES DE LAZER E ENTRETENIMENTOS

ORGAO:
ORGAO VINCULADO:
ORGAOQ EXECUTOR:

OBJETO:

FCI-FUNDAGCAO CULTURAL DE ITUIUTABA
100004 - GESTAO ARTISTICA

Desenvolvimento de entretenimentos de lazer, organizagao de oficinas de brinquedos, reg

MODALIDADE:

.Q ) Convénio

( ) Contrato de Repasse () Termo Q

DATAS DE VIGENCIA:
Inicio:
Término:

VALORES (R$):

Valor Global do Orgamento:

Valor de Repasse solicitado:

Valor da Contrapartida:

CNPJ da proponente:
Endereco:

Cidade:

UF:

CEP

email:

fax:

telefones:

pagina na internet:

Banco:
Agéncia:
op

cc-pj

Responsavel:
CPF:

Identidade/UF:
Cargo/Fungao:
Matricula:

Endereco residencial:
CEP:

email:

01 de julho de 2022
31 de dezembro 2022

~ 60.000,00
60.000,00
0,00
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telefones:

DIRETORIA

CORPO TECNICO

APRESENTACAO:

PLANO DE TRABALHO - Identificagao
I

-

DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES EM GRUPO, REALIZAGAO DE OFICINAS DE DANGA,
APRESENTACOES E BATALHAS DE MUSICA, DANGA E CAPOEIRA , DESENVOLVIMENTO DE
EXPOSICOES DE BRINQUEDOS CRIADOS EM OFICINAS, ORGANIZACAO E REALIZAGAO DE
COMPETICOES PARA O DESENVOLVIMENTO SOCIAL E MOTOR, UTILIZAR BRINQUEDOS COMO
INSTUMENTOS DE ESTRUTURAGAO DO INDIVIDUO TORNANDO O LAZER UMA FORMA
SIGNIFICATIVA DE ESTABELECER RELACIONAMENTOS FAZER AMIGOS E PARTICIPAR DAS
RELAGOES SOCIAIS, CONHECER A CULTURA PASSADA ATRAVES DE GERACOES. OS CAMINHOS DA
RUA DA CULTURA SAO ALTERNATIVAS AO COMPUTADOR, VIDEO GAME, TELEVISOES BABAS
ELETRONICAS QUE DIFICULTAM O DESENVOLVIMENTO MOTOR, GERAM DISTANCIAMENTO
INTERPESSOAL DESNECESSARIO. BRINCAR, COLOCAR O CORPO EM MOVIMENTO, CONSTRUIR
CRIATIVIDADE, COMPETIR PELA CRIATIVIDADE SAO ATITUDES QUE PRODUZEM SAUDE FISICA E
MENTAL E FORTALECE LACOS E RELAGOES CULTURAIS FORTALECENDO VALORES, CULTURA E
PRINCIPIOS DE CONVIVENCIA. UM CORPO QUE FALA SE COMUNICAMDO COM UMA RUA QUE
BRINCA E UMA SOCIEDADE QUE OCUPA RUAS, PRAGAS, TEATRO E ESCOLAS FORMAM 0s
VALORES QUE CULTURAIS DE GERAGOES DE PESSOAS QUE ENCARAM VIZINHOS COMO
EXTENGAO DA FAMILIA E AS RUAS COMO PROLOGAMENTO DAS CASAS.

Nome do Interveniente:
CNPJ da interveniente:
Enderego:

Cidade:

UF:

CEP:

email:

fax:

telefones:

pagina na internet:

Fundagcé@o Cultural de Iltuiutaba

21.247.648/0001-37

Praca Mario Natal Guimaré&es - Bairro Natal

ltuiutaba

MG

38300-020

fundacao.cultural @ituitaba.mg.gov.br

(34) 3261-3035

Responsavel pela interveniente:

CPF:

Identidade/UF:
Cargo/Fungao:
Matricula:

Enderego residencial:
CEP:

email:

telefones:

Pagina 2

httgs://www.fundacaocuIturalituiutaba.com.br/

Gilson Aparecido dos Santos

554.839.686-20

M 4.489.469

DIRETOR PRESIDENTE

16547

Rua 44, numero 84, Bairro
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vticolino @ yahoo.com.br
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RESGATE DAS BRINCADEIRAS ANTIGAS

Que adulto ndo recorda dos velhos tempos de crianga, quando as
brincadeiras eram aprendidas entre os amigos, vizinhos € muito
divertimento, porém, além disso, promoviam a manuten¢do da saude e o
desenvolvimento - psicomotor?!

Sabemos que o computador, videogame, televisdo estio tomando conta de
nossas criancas e, assim, as brincadeiras e os brinquedos antigos estdo
sendo esquecidos.

Ao pensarmos na importancia do brincar para o desenvolvimento global,
encontramos na literatura que o jogo, seja de que tipo for, € o meio natural
da crianca se autoexpressar, ja que permite libertar os sentimentos e
descontentamentos, por meio da utilizagdo do brinquedo / brincadeira.

As brincadeiras servem como instrumento de estruturagdo do individuo.
Elas ndo trabalham apenas uma capacidade, mas varias, como percepgao
motora, equilibrio e orientagdo espacial, e é por este motivo que
desenvolvemos este projeto “O Corpo Fala”, com intuito de resgatar as
brincadeiras antigas, com o qual haverd trocas de conhecimento e de
oportunidades e a todos.

O projeto visa desenvolver com os alunos brincadeiras, brinquedos e jogos
antigos, a fim de conservar a memoria € 0 prazer proporcionado €
possibilitando as criangas conhecimento de que brincar ndo ¢ apenas
manusear objetos e jogos eletrdnicos, e sim participar, interagindo com 0s
colegas nas brincadeiras e desenvolvendo valores importantes na formagéao
do ser humano.

Atividades desenvolvidas e seus objetivos

Atividade 1 - Amarelinha: Brincadeira realizada em pequeno grupo, sem
finalidade competitiva € sem a divisdo em equipes, na qual a relagdo entre
os desempenhos individuais compde e viabiliza a vivéncia grupal.

Atividade 2 - Caracol: Agora, encontramos as casas dispostas de maneira
circular, formando um caracol. As regras sdo parecidas com as da
amarelinha, mas com algumas adaptagdes. Os jogadores também precisam
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de i pedrinhas.

Nessas duas atividades trabalhamos muito as habilidades motoras de saltar
com um e dois pés, arremessar, equilibrar, as capacidades fisicas de
velocidade e forca e frequéncia cardiaca.

Atividade 3 — Chicotinho Queimado: o grupo se organiza em um circulo
e o professor fica no centro segurando a corda por uma das pontas. Ele gira
a corda rente ao chdo e as criangas pulam. Vence quem nunca for tocado
pela corda e as criangas ndo param com 0s pés no chdo com essa
brincadeira. Trabalha o ritmo e a capacidade aerdbica.

Atividade 3 — Passa Anel: Esse ¢ um jogo que ndo se ganha pontos, nem
requer posigdes, precisamente. Uma delas segura o anel entre as maos, em
formato de concha, enquanto as outras também deixam suas maos em
formato de concha, a crian¢a que estiver com o anel nas maos, passara
entre as mios das criancas. Por fim, ela escolhera em que colega ela
deixara o anel e pergunta ao grupo: “onde estd o anel?”. A crianga que
recebeu ndo responderd. Apenas as outras criangas € que tentardo
adivinhar. Quem adivinhar sera o proximo a passar o anel, sendo a propria
crianca que recebeu passard o anel para as outras. E uma atividade muito
boa para trabalhar o controle da ansiedade nas criangas.

Atividade 4 — Bandeirinha: S3o formados dois grupos com 0 mesmo
nimero de pessoas e um dos participantes tem que desenhar uma linha no
chdo, para dividir a area em dois campos. No fundo de cada campo ¢
colocada uma bandeirinha.Um time tem que roubar a bandeira do outro e
trazer para o seu campo, quem for tocado pelo oponente fica estatico e fora
do jogo até o uma equipe conseguir pegar a bandeirinha.

Atividade 5 - Pular Corda - Pular corda é umas das brincadeiras mais
populares e divertidas da infancia. Pular corda ¢ um enorme exercicio
fisico, ideal para a saide e os momentos de diversdo das criangas. Alem
disso, é uma brincadeira muito facil e que exige s6 mesmo uma corda e
energia para pular. A crianga tanto pode pular sozinha a corda, como em
grupo, e tanto em casa, como no colégio ou na rua. Para isso, ela devera ter
habilidades motoras de saltar com um e dois pés, agachar, girar e
equilibrar-se.

Atividade 6 - Pular elastico - Duas pessoas seguram o elastico € uma
terceira pula; se ndo tiver mais participantes, uma opg¢do € prender
o elastico em duas cadeiras. Quem errar passa a vez para O outro
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participante. O elastico geralmente comega no tornozelo, depois sobe para
o joelho, para a coxa e para o quadril.

Atividade 7 — Queimada — A Queimada ou jogo do mata € um esporte
coletivo em que os jogadores de duas equipes tentam acertar os oponentes
com uma ou mais bolas, evitando serem atingidos. O objetivo de cada
equipe ¢ eliminar todos os membros da equipe adversaria, acertando-os
com bolas langadas.

Atividade 8 — Oficina de Constru¢io de Brinquedos - confeccionar
jogos e brinquedos , utilizando materiais descartaveis e reciclados, como
garrafas pet, caixas de papeldo, bolas de meia etc.

Além de ser um 6timo momento de integracdo da familia, torna-se um
momento de prazer e de muita criatividade.
Trouxemos algumas dicas e idéias que poderdo ser aproveitadas.

- vai-e-vem: para esse brinquedo vocé vai precisar do bico de duas garrafas
pet de 2 litros. Depois, usando somente a parte do bico, encaixe uma na
outra. Decore como quiser. Pegue duas cordas de nylon, aquelas usadas
para varal, e passe-as dentro das garrafas, de um bico para o outro. Nas
pontas amarre tocos de madeira, que podem ser cortados de cabos de
vassoura.

-Cineminha: usando uma caixa de papeldo, enfeite-a como se fosse uma
televisdo e faca uma janela onde ira rodar o filme. Coloque uma vareta
encaixada na parte de cima (de um lado a outro) e outra vareta na parte de
baixo. Prepare o filme emendando folhas de papel sulfite, monte o filme
com desenhos e figuras recortadas de revistas. Quando a historia estiver
pronta é s6 coloca-la enrolada na vareta de baixo e ir enrolando-a para
cima, de forma que as pessoas que assistem possam visualiza-la. Uma
pessoa passa o filme e outra faz a narragdo do mesmo.

- i0id ou bate volta: corte o fundo de duas garrafas pet de 600 ml,
deixando-os com 3cm de altura. Pegue um papel colorido € embrulhe um
tanto de areia, fazendo um pacotinho que caiba dentro das duas partes
juntas. Emende-as colando com fita adesiva e enfeite como quiser. Amarre
o anel do refrigerante na ponta de um pedago de lastex (elastico bem
fininho) e a outra ponta amarre na bola, passando mais fita crepe por cima.
Coloque o anel no dedo de faga movimentos descendo e subindo a bola que
deve voltar e bater na mio para pegar mais embalo.
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- Gira-gira: em um pedago de papeldo risque um circulo com 10 cm de
diametro. Enfeite-o pintando com tinta guache. Marque o centro do circulo
e faca um furo na marca de 4 cm e outro na marca de 6 cm, ou seja, que
fiquem ao lado do ponto central do circulo. Passe um barbante de 40 cm em
cada um dos furos e amarre um anel de refrigerante em cada ponta,
juntando os fios. Para girar o disco, segure um anel em cada mdo, posicione
o disco no meio do barbante e gire as méos para frente, para enrolar o
barbante. Depois véa puxando levemente os anéis para girar o disco.

~ Boliche: vocé vai precisar de 12 garrafas pet de 600ml. Pegue dez
garrafas e enfeite-as como quiser. Usando as outras duas garrafas, monte
uma bola, cortando os fundos das garrafas e emendando-os com fita crepe.
Organize as garrafas no chdo em forma de triangulo e marque a distancia
para arremessar a bola, fazendo uma linha no chdo, usando fita crepe. E s6
arremessar e tentar derrubar as garrafas.

- Pegue a bola: para esse brinquedo vocé vai precisar de duas garrafas pet
de 2 litros. Corte a parte do bico, deixando mais um pedago de uns S5cm,
para que a bola pare 1a dentro. Decore as partes como quiser. A bola pode
ser feita com uma meia calca feminina (ja usada e furada). Dispostos frente
a frente, a uma distancia de uns trés metros, um jogador arremessa a bola e
o outro deve pega-la com a cagapa."

- Mébile animado: usando E.V.A. de varias cores, recorte formas
geométricas, flores, coragoes, etc, de aproximadamente Scm de tamanho.
Faca um furo na parte de cima e outro na parte de baixo de cada figura.
Usando cinco fios de nylon, do tamanho que voc€ quer o mobile, coloque-o
em uma agulha e va passando o mesmo, em movimento de costura, nos
furos das figuras, deixando-os todos enfeitados. Depois € s6 colar no teto
do seu quarto e curtir a beleza do mesmo.

- Bilboqué: pegue um rolinho de papel higi€nico e decore-o como quiser.
Faga uma bolinha de jornal, amarre-a com um barbante de uns 60 cm de
comprimento, cubra com fita crepe, pinte e deixe secar. Depois de seca,
amarre a outra extremidade do barbante na borda do rolinho. Depois € s6
segurar o rolinho e jogar a bolinha para cima, tentando encaixa-la no
buraco do mesmo."
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- Construgéo de carrinhos de Rolimi - Para construir o carrinho €
necessario:

* Quatro madeiras (sendo uma principal, uma para o banco € as outras duas
para o €ixo e para a guia)

* Quatro rolimas

* Parafusos

* Ruelas

* Porcas

* Pregos

* Ferramenta de corte (segueta, serrote)
* Alicate

* Chave de Boca

* Martelo

*Furadeira.

- Aulas de Capoeira - A capoeira ¢ um misto de jogo, arte, luta, danca e
folclore que vem se incorporando a logica do esporte, e essa logica de
esportivizagdo acaba fazendo deste fendmeno, mais uma oOpgao a ser
experimentada no contexto escolar. Conforme afirma Falcdo (1998, p 60)
“o0 ensino da capoeira ndo tem o compromisso de aperfeigoar a técnica dos
gestos em relagdo a um padrio preestabelecido, mas exercita-la com
objetivos critico-emancipatorio. [...]. A capoeira no contexto da realidade
em que se encontra pode ser considerada como sendo um método de
ginastica genuinamente brasileiro, bem ajustado aos alunos, por ser oriundo
de uma manifestacdo popular rica de movimentos € musica com substrato
cultural, e bastante difundida na sociedade.

Pensar a capoeira como parte de recreagao € danga, ndo é simplesmente
colocar mais um contetido a ser pensado e trabalhado, e sim, € colocar a
cultura brasileira em primeiro lugar, que capacitara a formagdo da crianga e
do jovem com conhecimentos € praticas corporais que possivelmente
mostrardo novas oportunidades e os alunos assemelharao vivéncias praticas
com situacdes do mundo que os cerca.

Visualizando esses fatores que sdo estabelecidos diante das fases de
desenvolvimento da crianga e do adolescente, pode-se aplicar uma série de
conteudos de Capoeira seguindo esta mesma logica, uma metodologia que
primeiramente traz o ludico, e posteriormente conforme seus ciclos
aumentam, aumenta-se as exigéncias dos conteidos a serem aplicados, €

o



conseqiientemente, torna-se uma necessidade que o aprendiz desenvolva
suas habilidades, aprofundando o conhecimento dos elementos técnicos e
desenvolvendo a tatica para que o jogo aconteca de maneira madura.

)
AREGIDO DOS SANTOS
Diretor presidente da Fundac¢io Cultural de Ituiutaba
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PLANO DE TRABALHO - Cronograma fisico-financeiro

PROPONENTE:

FUNDACAO CULTURAL DE ITUIUTABA

CRONOGRAMA_ FISICO-FINANCEIRO - Metas e Etapas Valor Data Inicial | Data Final
Meta 1 Oficinas dev"Brin'cadeiras Rua 0,00
Etapa 1.1 Or anizagéo de Oficinas ; 0,00
Etapa1.2 | Contratacdo de Historiador da Arte e Comunicador Visual 0,00/
Etapa 1.3 |Contratacao de Montagem/Desmontgggm Especilizada
Etapa 1.4 | Som/Imagem e Estruturas _ ,. .
Etapa 1.5 |Assessoria Especializada e Monitores em Eventos . } .
Meta 2 Oficinas de Dangas Semanais 0,00
Etapa 2.1 |Preparagéo das Aulas Semanais 0,00
Etapa2.2 | Regéncia de Aulas Semanais . 0,00
Ete 2.3 |Aparelhamento do Tatame 0,00
Etapa2.4 |Contratagéo de Obras de Artistas . 0,00/
Etapa 2.5 Contratag:aa Assessoria Especializada Responsévets Tecm 0,00
Meta 3 Exposicdo de Brinquedos 0,00
Etapa 3.1 _|Catalogagéo de Espagos .

Etapa 3.2 |Oficinas de Treinamento . . 0, '
Etapa 3.3  |Contratagéo de Locais de E)gg ¢do por 30 dias 0,00
Etapa 3.4 |Contratagéo de Obras de Artistas 0,00
Etapa 3.5 |Contratacdo de Manutencéo para Obras Permanentes OOQ%
Meta 4 Brincadeiras de Rua v 0,00
Etapa 4.1 Cnagao de Espago Expositivo Permanente . 0,00
Etapa 4.2 Adequagao de Espago do Colegio Nacional para receber un '
Ftapa 4.3 | Oficinas de Treinamento para Monitores " | 0,00
Etar~ 4.4 |Criagdo de Programas Educativos Inclusivos 0,00
Cte, . 4.5 Contratagao de Mamtores 0,00
Veta 5 Competigées e Batalhas Cultu?éts 0,00
“tapa 5.1 |Batalhas de Ftag 0,00
“tapa 5.2 |Batalhas de Capoeira 0,00
-tapa 5.3  |Batalhas de Musica Popular Braslievra v 0,00
“tapa 5.4  |Batalhas de Zumba ' 0,00
-tapa 5.5 |Batalhas de Rock ' 0,00
TOTAL METAS 0,00
VALOR GLOBAL 60 000,00

Pagina 27

Gilson Aparecido
Diretor Presidente

Cultural de Ttui
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PLANO DE TRABALHO - Cronograma de Desembolso

PROPONENTE: }
FUNDAGAO CULTURAL DE ITUIUTABA

CRONOGRAMA DE DESEMBOL SO

REPASSE meta.1 meta.2 meta.3 meta.4 meta.5

JAN
FEV
MAR
ABR
MAI
JUN
JUL
AGO
SET
ouT
NOV
DEZ

CONTRAPARTIDA meta.1 meta.2 meta.3 meta.4 meta.5

JAN
FEV
MAR
ABR
MAI
JUN
JUL
AGO
SET
ouT
NOV
DEZ

Gilson Apardgio dos Santos

Diretor Presidepie da Fundagdo
Cultural ntaba

\¢
-
o



PLANO DE TRABALHO - BENS E SERVICOS (ORCAMENTO)

Gilson Apareci
PROPONENTE: ) D"“gum“"de,
FUNDACAO CULTURAL DE ITUIUTABA Waba
METAE lrmeny DESCRIGAO DOS BENS E SERVICOS ULB:EL%AEDOR = VAEL?JTFLMATIVA =
ETAPA MEDIDA QUANTIDADE UNITARIO VALOR TOTAL

1.1 1|Planejamento pedagégico de brincadeiras de 0 8 0,00 0,00
2| Treinamento de Monitores 0 0 0,00 0,00
3|Impresséo de Catélogos de Brincadeiras 0 0 0,00 0,00
4|Divulgacao das Oficinas 0 0 0,00 0,00
5{Impresséo de Cerimonial de Abertura 0 0 0,00 0,00
6|Fichas de Layout de Exposicao 0 0 0,00 0,00
7]|Catalogacéo das Brincadeiras de Rua _ 0} 0] 0,00 0,00
8|Catalogacao das Regides e Zonas onde Oco| 0 0| 0,00 0,00
9]Concepgdo Arquitetonica do Circuito 0 0 0,00 0,00
10{Pagina do Evento Online 0 0 0,00 0,00

1.2| 1|Relatério Técnico Preliminar da Exposi¢éo 0 0 0,00 0,00
2|Levantamento Contextualizado das Autorias 0 0 0,00 0,00

3|Pré producdo da Exposicao - 0 0 0,00 0,00
4|Acompanhamento do Lancamento 0 0 0,00 0,00
5{Direitos Autorais 0 0 0,00 0,00
6|Estudo de Imagens e Iconografia 0 0 0,00 0,00
7|Concepcao de Arte Final 0 0 0,00 0,00
8|Ativacao de Influenciadores de Midias de Art¢ 0 0 0,00 0,00
9|Organizacéo de Cerimonial .. . 0 0 0,00 0,00
10|Relatério Técnico Final da Exposicéo 0| 0 0,00 0,00

1.3] 1|Tipologia: Exposi¢o Itinerante 0 0 0,00 0,00
2|Instalacao de lluminacédo 0 0 0,00 0,00
3|Layout: Relagdo Espaco/Espectador/Obra 0 0 0,00 0,00
4|Expositores 0 0 0,00 0,00
5|Seguranca o 0 0 0,00 0,00
6|Climatizacao 0 0} 0,00 0,00

7| Transporte de Equipamentos 0 0 0,00 0,00

8| Transporte de Pessoas 0 0 0,00 0,00
9|Organizadores de Brinquedos 0 0 0,00 0,00
10{Seguros 0 0 0,00 0,00

1.4] 1]|Aluguel de Estrutura de Palco 0 0 0,00 0,00
2|Aluguel de Estrutura de Som 0 0l 0,00 0,00
3|Aluguel de Estrutura de Imagem 0} 0 0,00 0,00
4]|Aluguel de Estrutura de Filmagem 0 0 0,00 0,00
5|Compra de Bolas, Petecas, Cordas, Tintas dé 0 0 0,00 0,00
6]Aluguel de Gira-gira 0 0 0,00 0,00
7]|Aluguel de Pula Pula . 0 0 0,00 0,00
8|Compra de Mdbile Animado o 0 0,00 0,00
9|Compra de Rolimas, Prafusos, Porcas, Rueld of ol 0,00 0,00
10|Diaria para Convidados em Féruns 0 0 0,00 0,00

1.5] 1|Contratacdo de Monitor de Capoeira 0 0 0,00 0,00
2|Contratacao de Monitor de Danca 0 0 0,00 0,00
3|Contratacao de Monitores de Hip-Hop 0 0 0,00 0,00
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PLANO DE TRABALHO - BENS E SERVIGOS (orgaMEsoRoAparectiodos Santos

Diretor Pres Fundacio
4|Contratacdo de Monitores de Brincadeiras del 0 0 4,00fuiiual ddidiviotao
5[Contratacédo de Assessoria Especializada: Pe 0 0 0,00 0,00
6|{Contratacéo de Assessoria Especializada: Pr 0 0 0,00 0,00
7|Contratac@o de Assessoria Especializada: Pr| 0 0 0,00 0,00
8|Contratagéo de Assessoria Eé&c’:ializada: EqQ 0 0 0,00 0,00
9|Contratacdo de Assessorai Especializada: Pr 0 0 0,00 0,00

10|Contratagdo de Assessoria Especializada: Arf 0 0 0,00 0,00
2.1 1|Formacédo para a Zumba 0 0 0,00 0,00
2|Formacéo para Capoeira 0 0 0,00 0,00
3|Formacéo para Kung-Fu 0 0 0,00 0,00
4|FormacdoparaBalé o 0 0,00 0,00
5{Fichas de Relatorios de Ocorréncia e Ativida 0 0 0,00 0,00
6|Impressao de Roteiros 0 0 0,00 0,00
7|Fichas de Controle de Presenga 0 0 0,00 0,00
8|Divulgagéo Online das Atividades Desenvolvi 0 0 0,00 0,00
9|Divulgag@o Online de Presenca e Faltas 0 0 0,00 0,00
10|Divulgagéo das Filmagens de Aulas Online 0 0 0,00 0,00
2.2| 1|Regéncia de Aulas de Zumba 0| 0 0,00 0,00
2|Regéncia de Aulas de Capoeira 0 0 0,00 0,00
3|Regéncia de aulas de Kung-Fu 0 0 0,00 0,00
4|Regéncia de Aulas de Balé 0 0 0,00 0,00
5]Auxiliar de Aulas de Zumba 0 0 0,00 0,00
6|Auxiliar de Aulas de Capoeirda 0 0 0,00 0,00
7|Auxiliar de Aulas de Kung-Fu 0 0 0,00 0,00
8|Auxiliar de Aulas de Balé 0 0 0,00 0,00
9{Malabares 0 0 0,00 0,00
10{Skate 0 0 0,00 0,00
2.3| 1|Aquisicdo de Tatame Mével em Rolo 0 0 0,00 0,00
2|Aquisicéo de Aparelho de Som com Blue Tog 0 0 0,00 0,00
3|Compra de Colchonete 0 0 0,00 0,00
4{Compra de Sacos de Treinamento 0 0 0,00 0,00
5]Compra de Bonecos de Treinamento 0 0 0,00 0,00
6/Compra de Luvas de Treinamento 0 0 0,00 0,00
7]Compra de Aquisicdo de Pesos para Pantorr 0 0 0,00 0,00
8|Compra de Pesos para Tornozeleiras _‘ 0 0 0,00 0,00
9|Compra de Bamboles 9{ 0 0,00 0,00
10{Compra de Malabares 0 0 0,00 0,00
2.4| 1|Publicagdo de Editais 0 0 0,00 0,00
2|Organizacgéo de Editais por Temas 0 0 0,00 0,00
3|Concurso de Temas 0 0 0,00 0,00
4|Assessoria Especializada 0 0 0,00 0,00
5|Organizacéo de Relatérios 0 0 0,00 0,00
6|Publicagéo de Relatérios 0 0 0,00 0,00
7|Divulgacdo de Temas mais Relevantes 0 0 0,00 0,00
8|Divulgacdo de Temas menos Relevantes 0 0 0,00 0,00
9[Midia de Apresentacéo por Relevancia de Te 0 0 0,00 0,00
10{Diéria para Convidados em Féruns 0 0 0,00 0,00
2.5| 1|Contratagdo de Coordenador Pedagégico 0 0 0,00 0,00
2|Contratagéo de Educador Fisico 0 0 0,00 0,00
3|Contratagéo de Arte Educador 0 0 0,00 0,00




dodos S

PLANO DE TRABALHO - BENS E SERVICOS (ORCANGM)APF
4|Contratagcdo de Educador Musical 0 0 0,00 .0, i
5|Contratacéo de Licenciado em Danga 0 0 0,00 :
6|Contratacédo de Professor de Balé 0 0 0,00 0,00
7|Contratagéo de Professor de Kung-Fu 0 0 0,00 0,00
8|Contratag@o de Professor de Capoeira 0 0 0,00 0,00
9|Contratacdo de Auxiliar de Limpeza 0 0 0,00 0,00

10]Apoiador Malabarista . 0 0 0,00 0,00

3.1 1]Design Gréfico Catélogos 0 0 0,00 0,00
2|Produgdo de Convites 0 0 0,00 0,00
3{Impresséo de Catélogos 0 0 0,00 0,00
4|Divulgacéo e Envio de Convite 0 0 0,00 0,00
5|Editoracéo 0 0 0,00 0,00
6|Impressao de Cerimonial 0 0 0,00 0,00
7|Fichas de Layout de Exposicdo 0 0 0,00 0,00
8|Catalogagéo das Obras Fisica 0 0 0,00 0,00
9[Concepedo Arquitetdnica do Circuito 0 0 0,00 0,00
10|Catalogagéo das Obras Online 0 0 0,00 0,00

3.2| 1|Treinamento de Restauradores 0 0 0,00 0,00
2|Treinamento Criadores de Expositores de Bri 0 0 0,00 0,00
3|Treinamento de Produtores de Exposicées 0 0 0,00 0,00

4| Treinamento de Jornalistas Especializados e 0 0 0,00 0,00
5{Treinamento de Tecnicos em Museus 0 0 0,00 0,00
6|Estudos de Imagens e Iconografia do Brinqu 0 0 0,00 0,00
7{Treinamento de Organizadores Espaciais de 0 0 0,00 0,00
8|Treinamento de Influenciadores de Midias del 0 0 0,00 0,00

9| Treinamento de Organizagéo de Cerimonial 0 0 0,00 0,00
10{Treinamento de como Organizar Exposicéo 0 0 0,00 0,00

3.3| 1|Catalogagéo de Locais/Muros/Paredes 0 0 0,00 0,00
2|Escadas 0 0 0,00 0,00
3|Andaimes 0 0 0,00 0,00
4|Gruas 0 0 0,00 0,00
5|Tintas 0 0 0,00 0,00
6|EPIS 0 0 0,00 0,00
7|Drones 0 0 0,00 0,00
8|Pinceis 0 0 0,00 0,00
9{Rolos 0 0 0,00 0,00

10| Trinchas , 0 0 0,00 0,00

3.4| 1|Publicagdo de Editais 0 0 0,00 0,00
2|Organizagéo de Editais por Temas 0 0 0,00 0,00
3|Concurso de Temas 0 0 0,00 0,00
4|Assessoria Especializada 0 0 0,00 0,00
5]|Organizagéo de Relatérios 0 0 0,00 0,00
6|Publicagao de Relatérios 0 0 0,00 0,00
7|Divulgacdo de Temas mais Relevantes 0 0 0,00 0,00
8|Divulgacdo de Temas menos Relevantes 0 0 0,00 0,00
9[Midia de Apresentagéo por Relevancia de Te 0 0 0,00 0,00
10|Diaria para Convidados em Féruns 0 0 0,00 0,00

3.5 1|Restauracédo das Pinturas do Acervo de Brind 0 0 0,00 0,00
2|Restauracéo dos Monumentos e Esculturas 0 0 0,00 0,00
3|Restauragao de Acervo Fotografico das Bring 0 0 0,00 0,00
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4|Restauracéo de Brinquedos Antigos 0 0
5[|Restauracéo de Bonecos 0 0
6/Restauracao de Mamolengos 0 0
7|Restauragédo de Carrossel 0 0
8|Restauracdo de Miniaturas =~ 0 0
9|Restauracdo de Soldados de Chumbo 0 0
10[{Restauragédo de Quebra Nozes 0 0 ,
4.1 1|Painéis Acrilicos Permanentes Ponte do Tijud 0 0 0,00 0,00
2|Painéis Acrilicos Permanentes MUSAI 0 0 0,00 0,00
3|Painéis Permanentes no V&o Livre da Prefeit 0 0 0,00 0,00
4|Painéis de Acrilico Removiveis para a Ponte 0 0 0,00 0,00
5|Painéis de Acrilico Removiveis para 0 MUSA 0 0 0,00 0,00
6|Painéis de Acrilico Permanentes Pga Mario N 0 0 0,00 0,00
7|Painéis de Acrilico Permanentes Pga Progres 0 0 0,00 0,00
8|Paineéis de Acrilico Permanentes Pga 13 de N 0 0 0,00 0,00
9|Painéis de Acrilico Permanentes Pca Getulio 0 0 0,00 0,00
10]Painéis de Acrilico Permanerites Pca Coneqa 0 0 0,00 0,00
4.2| 1|Adequacio Fisica do Projeto do Palacio das 0 0 0,00 0,00
2|Adequacao Fisica do Projeto do Espaco Cult 0 0 0,00 0,00
3|Adequacao fisica do Projeto do Centro Cultu 0 0 0,00 0,00
4|Proojeto Cozinha Comunitaria Cultural 0 0 0,00 0,00
5|Projeto Musai-Musaizim 0 0 0,00 0,00
6|Projeto TV-WEB - 0 0 0,00 0,00
7|Projeto Parada LGBTQIA+ 0 0 0,00 0,00
8|Projeto Setores Culturais 0 0 0,00 0,00
9|Projeto Rua Cultural 0 0 0,00 0,00
10{Projeto Feira Cultural 0 0 0,00 0,00
4.3 1|Treinamento de Munitores de Danca 0 0 0,00 0,00
2| Treinamento de Monitores de Pintura 0 0 0,00 0,00
3| Treinamento de Munitoresde Escultura 0 0 0,00 0,00
4|Treinamento de Monitores de Grafite 0 0 0,00 0,00
5| Treinamento de Monitores de Video Arte 0 0 0,00 0,00
6| Treinamento de Monitores de Fotografia 0 0 0,00 0,00
7| Treinamento de Monitores de Producdo de V 0 0 0,00 0,00
8| Treinamento de Monitores de Produgéo Musi 0 0 0,00 0,00
9| Treinamento de Monitores de Arte Digital 0 0 0,00 0,00
10| Treinamento de Monitores de Musica Etnica 0 0 0,00 0,00
4.4| 1|Contratagdo de Munitores de Danga 0 0 0,00 0,00
2|Contratacdo de Monitores de Pintura 0 0 0,00 0,00
3|Contratacdo de Munitores de Escultura 0 0 0,00 0,00
4|Contratacdo de Monitores de-Grafite 0 0 0,00 0,00
5|Contratacdo de Monitores de Video Arte 0 0 0,00 0,00
6|Contratagdode Monitores de Fotografia 0 0 0,00 0,00
7{Contratacédo de Monitores de Produgéo de Vi 0 0 0,00 0,00
8[Contratacédo de Monitores de Producdo Musiq 0 0 0,00 0,00
9]Contratacao de Monitores de Arte Digital 0 0 0,00 0,00
10|Contratagdoo de Monitores de Musica Etnica 0 0 0,00 0,00
4.5| 1[Contratagdo de Monitor de Capoeira 0 0 0,00 0,00
2|Contratagdo de Monitor de Danga 0 0 0,00 0,00
3[Contratacéo de Monitores de Hip-Hop 0 0 0,00 0,00
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Contratacdo de Monitores de Brincadeiras de

Exposicéo de Arte Sacra

Exposicdo de Brinquedos

Exposicédo Arqueolégica

Exposicdode Are Rupestre

OO N |o |

Exposicao de Arte Moderna

1

0

Exposi¢cao de Arte Rupestre

5.1

Premiagéo de 1o. Lugar

1
2

Premiagéo de 20. Lugar

Premiacao de 3o. Lugar

3
4

Premiagao de 4o. Lugar

5

Premiac&o de 50. Lugar

Premiagéo de 60. Lugar

6
7

Premiagéao de 70. Lugar

Premiacéo de 8o. Lugar

8
9

Premiacéo de 0. Lugar

1

0

Premiacao de 100. Lugar

5.2

Premiagao de 10. Lugar

Premiag@o de 20. Lugar

1
2
3

Premiagéo de 30. Lugar

Premiacao de 4o. Lugar

4
5

Premiacao de 50. Lugar

Premiagédo de 60. Lugar

6
7

Premiagéo de 70. Lugar

Premiacéo de 8o. Lugar

8
9

Premiag@o de 90. Lugar

|

0

Premiagédo de 100. Lugar

5.3

Premiagéo de 10. Lugar

Premiagéo de 20. Lugar

1
2
3

Premiagéao de 30. Lugar

4

Premiagéo de 40. Lugar

5

Premiacao de 50. Lugar

6

Premiagéo de 60. Lugar

7

Premiagéo de 70. Lugar

Premiagéo de 8o. Lugar

Premiacédo de 90. Lugar

1

8
9
0

Premiagéo de 100. Lugar

5.4

Premiagéo de 10. Lugar . -

Premiacéo de 20. Lugar

Premiacao de 3o. Lugar

Premiacao de 4o0. Lugar

Premiagdo de 50. Lugar

Premiagéo de 60. Lugar

Premiagéo de 7o0. Lugar

Premiacéo de 80. Lugar

Premiacéo de 9o0. Lugar_

1

Premiacédo de 100. Lugar

5.5

Premiacéo de 10. Lugar

Premiagéo de 1o0. Lugar

1
2
3
4
5
6
1
8
9
0
1
2
3

Premiagéo de 20. Lugar
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PLANO DE TRABALHO - BENS E SERVICOS (ORGAMENTO)

4]Premiagao de 40. Lugar Lol 0l B0
5|Premiagdo de 50.Lugar 2o 8 ool oo
6|Premiagéo de 60. Lugar ol _boof 0,00
7|Premiagdode 70. Lugar el L poal 0,00
8|Premiagdo de 80. Lugar . a0 o 000l 0,00
9|Premiagdo de 90. Lugar b ol bool T Goo
Rremiagiode 0o Lugar = i el ol o0l T 0,00
TOTAL GERAL 0,00

Gilson A 0 dos Santos
Diretor Presidgfie da Fundacio
Cultu tuittaba
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PLANO DE TRABALHO - PLANO DE ApLIcAcAo  Cilson Apareci

Santos

Diretor Presidente Fundagio

PROPONENTE
FUNDACAQ CULTURAL DE ITUIUTABA UM g inffeaba
“E’flﬁx ITEM TS 0 DE APLICAGAD - 2’;;22?;25&253? B TOTAL CONCEDENTE | PROPONENTE
1.1 1 Planejamento pedagégico de brincadeiras de rua 0,00 0,00
2 Treinamento de Monitores 0,00 0,00
3 Impressao de Catélogos de Brincadeiras 0,00 0,00
4 Divugaofiodea OGS = = | 0,00 0,00
5 Impressao de Cerimonial de Abertura_ 0,00 0,00
6 Fichas de Layout de Exposicao v 0,00 0,00
7 Catalogacéo das Brincadeiras de Rua 0,00 0,00
8 Catalogagao das RegiGes e Zonas onde Ocorreréo a] 0,00 0,00
9 Concepgéo Arquitetdnica do Circuito 0,00 0,00
10 Pagina do Evento Ohline 0,00 0,00
1.2] 1 Relatério Técnico Preliminar da Exposigao 0,00 0,00
2 Levantamento Contextualizado das Autorias das Obrl 0,00 0,00
| 3 Pré produgéo da Exposicdo 0,00 0,00
4 Acompanhamento do Langamento 0,00 0,00
5 Direitos Autorais 0,00 0,00
6 Estudo de Imagens & Iconografia . 0,00 0,00
7 Concepgao de Arte Final ’ 0,00 0,00
8 Ativagéo de Influenciadores de Midias de Arte 0,00 0,00
9 Organizagéo de Cerimonial 0,00 0,00
10 Relatério Técnico Final da Exposicdo 0,00 0,00
13| 1 Tipologia: Exposicéo Itinerante 0,00 0,00
2 Instalagdo de lluminagdo _ . i 0,00 0,00
3 Layout: Relacéo Espago/EspectadorIQbra 0,00 0,00
4 Expositores 0,00 0,00
5 Seguranga 0,00 0,00
6 Climatizacao 0,00 0,00
7 Transporte de Equipamentos 0,00 0,00
8 Transporte de Pessoas 0,00 0,00
_ 9 Organizadores de Brinquedos 0,00 0,00
10 Seguros 0,00 0,00
_1.4] 1 Aluguel de Estrutura de Palco 0,00 0,00
2 Aluguel de Estrutura de Som 0,00 0,00
3 Aluguel de Estrutura de Imagem 0,00 0,00
4 Aluguel de Estrutura de Filmagem . 0,00 0,00
. 5 Compra de Bolas, Petecas, Cordas, Tintas de Chao 0,00 0,00
6 Aluguel de Gira-gira ' 0,00 0,00
7 Aluguel de Pula Pula 0,00 0,00
8 Compra de Mébile Animado 0,00 0,00
9 Compra de Rolimas, Prafusos, Porcas, Ruelas, Serr 0,00 0,00
10 Diaria para Convidados em Féruns 0,00 0,00
1.5 1 Contratagéo de Monitor de Capoeira 0,00 0,00
2 Contratagdo de Monitor de Danga 0,00 0,00
- 3 Contratagdo de Monitores de Hip-Hop 0,00 0,00
4 Contratacdo de Monitores de Brincadeiras de Rua 0,00 0,00 € o
5 Contratagao de Assessoria Especializada: Pedagogo 0,00 0,00 \}’ \
6 Contratacéo de Assessoria Especializada: Professor 0,00 0,00 C r\)
7 Contratagéo de Assessoria Especializa@i meessor* 0,00 0,00
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PLANO DE TRABALHO - PLANO DE APLICACAO

8 Contratacdo de Assessoria Especializada: Educador 0,00 0,00
9 Contratacdo de Assessorai Especializada: Professor 0,00 0,00
10 Contratagéo de Assessoria Especializada: Arte Educ 0,00 0,00 --5 .
2.1 1 Formagdo para a Zumba 0,00 0,00] ¢A
2 Formagéao para Capoeira 0,00 0,00
3 Formacao para Kun qu 0,00 0,00 & =
4 Formagéo para Balé 0,00 0,00 8 & ¥
5 Fichas de Relatérios de Ocorréncia e Atividades 0,00 0,00 ,§
6 Impresséo de Roteiros 0,00 0,00 <T &5
7 Fichas de Controle de Presenca 0,00 000] & ®
8 Divulgagéo Online das Atividades Desenvolvidas 0,00 0,00| &5 =
9 Divulgagéo Online de Prese_n_ng Faltas 0,00 0,00
10 Divulgagao das Filmagens de Aulas Online 0,00 0,00
22| 1 Regéncia de Aulas de Zumba 0,00 0,00
2 Regéncia de Aulas de Capoeira 0,00 0,00
3 Regéncia de aulas de Kung-Fu 0,00 0,00
4 Regéncia de Aulas de Balé 0,00 0,00
5 Auxiliar de Aulas de Zumba 0,00 0,00
6 Auxiliar de Aulas de Capoeira 0,00 0,00
7 Auxiliar de Aulas de Kung-Fu 0,00 0,00
8 Auxiliar de Aulas de Balé 0,00 0,00
9 Malabares 0,00 0,00
) 10 Skate 0,00 0,00
2.3 1 Aquisicdo de Tatame Mével em Rolo 0,00 0,00
2 Aquisicao de Aparelho de Som com Blue Tooth e US 0,00 0,00
3 Compra de Colchonete 0,00 0,00
4 Compra de Sacos de Treinamento 0,00 0,00
5 Compra de Bonecos de Treinamento 0,00 0,00
6 Compra de Luvas de Treinamento 0,00 0,00
7 Compra de Aqmsu;ao de Pesos para Pantorniha 0,00 0,00
8 Compra de Pesos para Tomoze!earas ' 0,00 0,00
9 Compra de Bamboles 0,00 0,00
10 Compra de Malabares 0,00 0,00
4/ 1 Publicagéo de Editais 0,00 0,00
2 Organizacdo de Edntals por Temas 0,00 0,00
3 Concurso de Temas - 0,00 0,00
4 Assessoria Especializada . 0,00 0,00
5 Organizagéo de Relatérios 0,00 0,00
6 Publicagéo de Relatérios 0,00 0,00
7 Divulgagao de Temas mais Relevantes 0,00 0,00
8 Divulgaggo de Temas menos Relevantes 0,00 0,00
9 Midia de Apresentagéo por Relevancia de Temas 0,00 0,00
10 Diaria para Convidados em Foruns 0,00 0,00
2.5 1 Contratagao de Coordenador Pedagdgico T 0,00 0,00
2 Contratagdo de Educador Fisico 0,00 0,00
3 Contratacéo de Arte Educador 0,00 0,00
4 Contratagéo de Educador Musical 0,00 0,00
5 Contratagéo de Liceniciado em Danca 0,00 0,00
6 Contratagéo de Professor de Balé 0,00 0,00
7 Contratagdo de Professor de Kung u 0,00 0,00
8 Contratacédo de Professor de Capoeira 0,00 0,00
9 Contratacao de Auxiliar de Limpeza 0,00 0,00




PLANO DE TRABALHO - PLANO DE APLICACAO

10 Apoiador Malabarista 0,00 0,00
3.1 1 Design Grafico Catélogos 0,00 0.00L
2 Produgéo de Convites 0,00 0,00 J=}
3 Impresséo de Catélogos 0,00 0,00 5_ g
4 Divulgacéo e Envio de Convite 0,00 0,00 8’ 2 =
5 Editoracéo 0,00 0,00 S 5
6 Impressé&o de Cerimonial 0,00 0,00 -
7 Fichas de Layout de. Exposicdo 0,00 000 5§ BF
8 Catalogagéo das Obras Fisica o 0,00 000 < & £
9 Concepeao Arquitetdnica do Circuito 0,00 00 5§ £*
10 Catalogagéo das Obras Online 0,00 0,00 ;'-:: a
3.2 1 Treinamento de Restauradores 0,00 0,00
2 Treinamento Criadores de Expositores de Brinquedof 0,00 0,00
3 Treinamento de Produtores de Exposicdes + 0,00 0,00
4 Treinamento de Jornalistas Especiaiizagqs;rgm Muse 0,00 0,00
5 Treinamento de Tecnicos em Museus ' 0,00 0,00
6 Estudos de Imagens e Iconografia do Brinquedo 0,00 0,00
7 Treinamento de Organizadores Espaciais de Evento 0,00 0,00
8 Treinamento de Influenciadores de Midias de Arte 0,00 0,00
9 Treinamento de Organizacéo de Cerimonial 0,00 0,00
10 Treinamento de como Organizar Exposigéo 0,00 0,00
3.3 1 Catalogacéo de Locais/Muros/Paredes 0,00 0,00
2 Escadas 0,00 0,00
3 Andaimes 0,00 0,00
4 Gruas 0,00 0,00
5 Tintas 0,00 0,00
6 EPIS 0,00 0,00
7 Drones 0,00 0,00
8 Pinceis 0,00 0,00
9 Rolos 0,00 0,00
10 Trinchas 0,00 0,00
34| 1 Publicacdo de Editais 0,00 0,00
2 Organizacéo de Editais por Temas 0,00 0,00
3 Concurso de Temas 0,00 0,00
4 Assessoria Especializada 0,00 0,00
5 Organizacéo de Relatorios 0,00 0,00
6 Publicagédo de Relatérios 0,00 0,00
7 Divulgacdo de Temas mais Relevantes 0,00 0,00
8 Divulgag&o de Temas menos Relevantes 0,00 0,00
9 Midia de Apresentacéo por Relevancia de Temas 0,00 0,00
10 Diéria para Convidados em Féruns 0,00 0,00
3.5] 1 Restauracao das Pinturas do Acervo de Brinquedos 0,00 0,00
2 Restauragdo dos Monumentos e Esculturas 0,00 0,00
3 Restauragéo de Acervo Fotografico das Brincadeira 0,00 0,00
4 Restauracédo de Brinquedos Antigos 0,00 0,00
5 Restauragéo de Bonecos 0,00 0,00
6 Restauragéo de Mamolengos 0,00 0,00
7 Restauracéo de Carrossel 0,00 0,00
8 Restauracdo de Miniaturas 0,00 0,00
9 Restauragéo de Soldados de Chumbo 0,00 0,00
- 10 Restauracéo de Quebra Nozes . 0,00 0,00
4.1 1 Painéis Acrilicos Permanentes Ponte do Tijuco 0,00 0,00

Yo
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2 Painéis Acrilicos Permanentes MUSAI 0,00 0,00
3 Painéis Permanentes no Vo Livre da Prefeitura 0,00 0,00
4 Painéis de Acrilico Removiveis para a Ponte do Tijug 0,00 0,00 ©
5 Painéis de Acrilico Removiveis para 0 MUSAI 0,00 000 &
6 Paineis de Acrilico Permanentes Pc¢a Mario Natal 0,00 0,00 ©2
7 Painéis de Acrilico Permanentes Pga Prog resso 0,00 0,00| €%
8 Painéis de Acrilico Permanentes Pca _13 de Maio 0,00 0,00
9 Painéis de Acrilico Permanentes Pga Gettlio Vargas 0,00 0,00
10 Painéis de Acrilico Permanentes Pga Conego Angeld 0,00 0,00
4.2 1 Adequacio Fisica do Projeto do Palécio das Artes 0,00 0,00
2 Adequagéo Fisica do. Projeto do Espaco Cultural Ben 0,00 0,00
3 Adequacao fisica do Projeto do Centro Cultural Jodo 0,00 0,00
4 Proojeto Cozinha Comunitaria Cultural 0,00 0,00
5 Projeto Musai-Musaizim 0,00 0,00
6 Projeto TV-WEB 0,00 0,00
7 Projeto Parada LGBTQIA+ 0,00 0,00
8 Projeto Setores Culturais 0,00 0,00
9 Projeto Rua Cultural 0,00 0,00
10 Projeto Feira Cultural 0,00 0,00
4.3 1 Treinamento de Munitores de Danca 0,00 0,00
2 Treinamento de Monitores de Pintura 0,00 0,00
3 Treinamento de Munitoresde Escultura 0,00 0,00
4 Treinamento de Monitores de Grafite 0,00 0,00
5 Treinamento de Monitores de Video Arte 0,00 0,00
6 Treinamento de Monitores de Fotografia 0,00 0,00
7 Treinamento de Monitores de Produgéo de Video 0,00 0,00
8 Treinamento de Monitores de Producdo Musical 0,00 0,00
9 Treinamento de Monitores de Arte Digital 0,00 0,00
10 Treinamento de Monitores de Musica Etnica 0,00 0,00
4.4 1 Contratagéo de Munitores de Danca 0,00 0,00
2 Contratagédo de Monitores de Pintura 0,00 0,00
3 Contratagdo de Munitores de Escultura 0,00 0,00
] 4 Contratacdo de Monitores de Grafite 0,00 0,00
5 Contratacéo de Monitores de Video Arte 0,00 0,00
6 Contratagdode Monitores de Fotografia 0,00 0,00
7 Contratacdo de Monitores de Producéo de Video 0,00 0,00
8 Contratag&o de Monitores de Produgdo Musical 0,00 0,00
9 Contrataggo de Monitores de Arte Digital 0,00 0,00
10 Contratagdoo de Monitores de Musica Etnica 0,00 0,00
45| 1 Contratacdo de Monitor de Capoeira 0,00 0,00
2 Contratacdo de Monitor de Danca 0,00 0,00
3 Contratagdo de Monitores de Hip-Hop 0,00 0,00
4 Contratagdo de Monitores de Brincadeiras de Rua 0,00 0,00
5 Exposicéo de Arte Sacra 0,00 0,00
6 Exposicdo de Brinquedos 0,00 0,00
7 Exposicao Arqueolégica 0,00 0,00
8 Exposicdode Are Rupestre 0,00 0,00
9 Exposicdo de Arte Moderna 0,00 0,00
10 Exposicéao de Arte Rupéstre 0,00 0,00
5.1] 1 Premiagao de 10. Lugar 0,00 0,00
2 Premiag@o de 20. Lugar 0,00 0,00
3 Premiacéo de 3o0. Lugar 0,00 0,00
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4 Premiacao de 4o0. Lugar 0,00 0,00
5 Premiagdo de 50. Lugar 0,00 0,00 %
6 Premiagdo de 60. Lugar 0,00 0,00 “f 'g
7 Premiagéo de 70. Lugar 0,00 0,00 “
8 Premiagéo de 8o. Lugar 0,00 0,00 ~3 & =
9 Premiagéo de 90. Lugar 0,00 0,00/-8 ¢ .2
10 Premiagao de 100. Lugar 0,00 0,00/\\ ~
021 1 Premiacdo de 10, Lygar 0,00 0,00[ &=
2 Premiag&o de 2o. Lugar 0,00 000 o
3 Premiag&o de 30. Lugar 0,00 000 = &
4 Premiagéo de 4o. Lugar 0,00 0,00 ©
5 Premiagao de 50. Lugar 0,00 0,00
6 Premiaggo de 60. Lugar 0,00 0,00
7 Premiacéo de 70. Lugar 0,00 0,00
8 Premiagéo de 8o. Lugar . 0,00 0,00
9 Premiacéo de 9o0. Lugar 0,00 0,00
10 Premiag&o de 100. Lugar 0,00 0,00
E3| 1 Premiacéo de 1o. Lugar 0,00 0,00
2 Premiagéo de 20. Lugar 0,00 0,00
3 Premiacéo de 30. Lugar 0,00 0,00
4 Premiagdo de 4o0. Lugar 0,00 0,00
5 Premiagéo de 50. Lugar 0,00 0,00
6 Premiag&o de 60. Lugar 0,00 0,00
7 Premiacéo de 7o0. Lugar 0,00 0,00
8 Premiagéo de 8o. Lugar 0,00 0,00
9 Premiacéo de 9o. Lugar 0,00 0,00
10 Premiagédo de 10o0. Lugar 0,00 0,00
5.4 1 Premiagéo de 1o. Lugar 0,00 0,00
2 Premiagdo de 20. Lugar 0,00 0,00
3 Premiagdo de 3o. Lugar 0,00 0,00
4 Premiagéo de 4o. Lugar 0,00 0,00
5 Premiagéo de 50. L_ggaL 0,00 0,00
6 Premiagéo de 60. Lugar 0,00 0,00
7 Premiagao de 70. Lugar 0,00 0,00
8 Premiacéo de 80. Lugar 0,00 0,00
9 Premiagdo de 90. Lugar 0,00 0,00
10 Premiagdo de 100. Lugar 0,00 0,00
55 1 Premiacéo de 1o. l._qgg; 0,00 0,00
2 Premiagéo de 20. Lugar 0,00 0,00
3 Premiacéo de 30. Lugar 0,00 0,00
4 Premiagao de 4o0. Lugar 0,00 0,00
5 Premiacéo de 50. Lugar 0,00 0,00
6 Premiacéo de 60. Lugar 0,00 0,00
7 Premiagdo de 70. Lugar 0,00 0,00
8 Premiag&o de 8o. Lugar 0,00 0,00
9 Premiacéo de 9o. Lugar 0,00 0,00
10 Premiacdo de 100. Lugar 0,00 0,00
TOTAL GERAL 0,00 0,00




